
Zusammenfassung zum Wurf 
 
Komponente Senkrecht 
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Waagerecht Schräg 
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Bahnkurve: 
(Wurfparabel) 

- sx nach t umstellen 
- t in sy einsetzen  für sy = y und für sx = x 

Geschwindigkeits- 
kurve: - Pythagoras anwenden  22

yx vvv +=  

Steigzeit tH: 
 

- vy = 0 setzen 
- nach tH umstellen 

Wurfhöhe sH: 
 

- Steigzeit in sy einsetzen 

Wurfweite sW: 
 

- doppelte Steigzeit in sx einsetzen 

 


